Zatacznik nr 2 OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. Wielofunkcyjna tablica multimedialna.

Tablice mozna obstugiwaC¢ za pomocg pisaka interaktywnego lub dotgczonej klawiatury
bezprzewodowej z touchpadem , umozliwiajace rysowanie, sterowanie grami i obstuge
dowolnych aplikacji m.in. przegladarki internetowej, odtwarza¢ materiaty audio lub wideo,
korzystac¢ z autorskiego programu graficznego czy korzysta¢ z programéw edukacyjnych.

Dotgczony do tablicy multimedialnej zestaw gier i aplikacji mozna dowolnie rozszerzac.
Dane mozna przesyta¢ za pomocg pendrive’a podtgczonego do portu USB, modut Wi-Fi
umozliwia potgczenie sie z siecig i korzystanie z internetu.

Tablica stanowi rowniez system interaktywnej rozrywki grupowej dla uzytkownikow z
réznych grup wiekowych (w tym samym czasie moze gra¢ do 15 osoéb), taczgcy aktywnosc
ruchowg z wirtualng rzeczywistoscig, pozwala na oglgdanie bajek, filméw, zorganizowanie
karaoke. Aplikacje mozna obstugiwa¢ za pomocg pitek, rzucajgc je w wyswietlane na
ekranie symbole i animacje.

Urzadzenie sklada sie z:

¢ Mobilnego i sktadanego ekranu,

e Projektora laserowego o jasnosci min. 3800 lumendw, kontrast 2.500.000 : 1,
rozdzielczos¢ XGA, proporcje 4:3,

¢ Wysuwanego wysiegnika projektora,

e Wbudowanego systemu nagtosnienia,

e Wbudowanego komputera (z tgcznoscig Wi-Fi i systemem Windows)

e Zestawu precyzyjnych czujnikow lokalizujgcych uderzenia pitek jak i potozenie
pisaka interaktywnego,

e Klawiatury bezprzewodowej wraz z touchpadem,

e Zestawu pitek wraz z pojemnikiem,

e Pisaka interaktywnego wraz z uchwytem.

Wymiary konstrukcji po ztozeniu to co najmniej 170 x 60 x 220 cm.

Tablica posiada stabilng, mobilng konstrukcje zaopatrzong w kétka, ktdérg z tatwoscig
mozna przestawiaC pomiedzy pomieszczeniami. Jest wykonana z solidnych materiatow,
dzieki czemu urzgdzenie jest odporne na niepozgdane reakcje dzieci.

Obstuga platformy multimedialnej jest intuicyjna, urzgdzenie jest bezpieczne w
uzytkowaniu i odporne na czynniki zewnetrzne. System jest niezwykle prosty w obstudze,
uruchamiany za pomocg jednego przycisku.

Dotgczone oprogramowanie:

e Oprogramowanie do nauki programowania (kreatywne Kkursy tworzenia gier,
zroznicowany poziom trudnosci, dostosowanie do wieku od 5 do 20 lat, mozliwosé
tworzenia grafik, gier i animacji, nauka wszystkich podstawowych pojec



programowania, prosty graficzny interfejs i sktadnia, nie wymagana umiejetnosé
czytania, programowanie wizualne oraz tekstowe),

e Aplikacja edukacyjna skierowana dla najmtodszych dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Zawiera zadania w sekcjach "Operacje myslowe”,
"Szeregowanie”, Klasyfikowanie”, “Myslenie Przyczynowo- Skutkowe”, “My$lenie
Symboliczne”, “Pamiec”, “Sekwencje”, “Logiczne Myslenie”. Aplikacja ma stuzyé
wspomaganiu ogodlnego procesu ksztatcenia - wspiera¢ nabywanie podstawowych
umiejetnosci edukacyjnych oraz stymulowacC rozwdj poznawczy: spostrzeganie
wzrokowe i stuchowe, myslenie, méwienie. Oprécz tego aplikacja pozwala na
doskonalenie koncentracji, pamieci. Program pozwala takze na przekazanie
najmtodszym informacji na temat przestrzegania zasad bezpieczenstwa, dbania o
higiene i zdrowie oraz przypomina o normach dobrego zachowania,

o Zestaw 12 gier zrecznosciowych,

o Zestaw 7 gier edukacyjnych (np. koétko i krzyzyk, opieka nad zwierzakiem
domowym, znajomo$¢ liter, rzucanie piteczkg w figury na ekranie, puzzle itp.)

e Zestaw 3 gier 3D,

e Zestaw 2 gier dla artystéw (np. na rysowanie za pomocg wskaznika lub piteczki na
wybranym przez nas tle. Opcja sterowania piteczkg pozwala na obstuge ekranu
przez kilka osob. Oprocz wyboru tta, jest mozliwo$¢ wybrania koloru lub ksztattu,
ktory chcemy umiesci¢ na naszym obrazku; zabawe w kolorowanke, ktorg mozemy
pomalowaé w dowolny sposob)

e Zestaw 4 sportowych, (np. Dart)

e Zestaw 2 gier tematycznych,

e Zestaw 20 quizéw edukacyjnych (np. z matematyki, jezykow obcych, muzyki),

e Zestaw wbudowanego oprogramowania w platformie Windows (przegladarka
internetowa, odtwarzacze audio i wideo, manager plikéw itp.)

Certyfikat zgodnosci CE,

Gwarancja min. 24 m-ce,

2. Robot edukacyjny

Robot edukacyjny - powinien dziata¢ zaréwno z urzgdzeniami przenosnymi (tablety,
smartfony (Android i iOS), jak i na laptopach z systemem Windows 10 i ChromeOS.

Do wyboru cztery odstony osobowosci, kazda z nich powinna wyrézniaé sie innym
zestawem reakcji, glosem i stownictwem.

Powinie posiadac dostep do z darmowej aplikacji, ktéra umozliwia korzystanie ré6znych
funkcji robota.

Robot powinien mie¢ mozliwos¢ korzystania z jezyka JavaScript w trybie tekstowym oraz
blokowym (wizualnym).



Specyfikacja techniczna:

3x czujnik odlegtosci

Bluetooth

Czujnik IR do interakcji

3Xx procesor

Czujnik ruchu

2x silnik i potencjometr

3x mikrofon i gtosnik

Programowalne diody LED i przyciski
2 x kota i kodery

4 osobowosci

Jezyk programowania: JavaScript
Jezyk aplikacji: angielski
Kompatybilne urzgdzenia: tablet/smartfon (Android, iOS), laptop, PC, ChromeBook

W skiad zestawu wchodzi:

robot zapakowany w pudetko, stuzgce do jego przechowywania
kabel do tadowania robota

2 tgczniki do klockéow Lego®

naklejki do personalizacji robota

krotkg instrukcje oraz roczng gwarancje dystrybutora

Gwarancja min. 12 m-ce,

Termin dostawy 21 dni kalendarzowych od ztozenia zamoéwienia.

3. Robot edukacyjny do nauki programowania

Robot powinien posiada¢ mozliwo$¢ programowania z mozliwoscig zapisania dowolnej
Sciezki manualnie bezposrednio w pamieci robota

Programowanie powinno umozliwi¢ uktadanie $ciezki z puzzli z zadaniami i warunkami

Programowanie powinno by¢ dostepne z poziomu bezptatnej aplikacji w jezyku polskim
(przy uzyciu Bluetooth) — zwiera¢ 4 tryby programowania: Remote Control, Voice, Path i
Blockly)

Powinien posiada¢ wgrane proste komunikaty, piosenki, bajki w jezyku angielskim, uzywac
mimiki na wyswietlaczu.

Powinien petni¢ funkcje audio, z mozliwoscig odstuchiwania fabrycznie wgranych utwordw.

Wyposazony w gto$nik, zapewniajgcy czysty i glosny dzwiek. Wykonany z wytrzymatego
tworzywa ABS.

Specyfikacja techniczna :

Zgodny z systemem Android 4.2.2 lub nowszy, i0OS9 lub nowszy
Akumulator: Polimerowy, 1200 mAh


https://neorobot.pl/pl/producer/Lego/584614

Czas pracy akumulatora: k. 4h

Gtosnik:4 R 3W 31mm

Port USB:Micro

Parametry adaptera USB 5V, 1A

Waga wraz z opakowaniem:1516g = 1,5kg;

Wymiary:18cm x 18cm x 14cm.

Dopuszczalna temperatura pracy:od -5 do 40°C

Materiaty: Atestowy materiat ABS odporny na wstrzgsy; silikonowe, elastyczne uszka.

Wbudowany akumulator, brak koniecznosci wymiany baterii;

Gwarancja min. 12 m-ce,

4. Robot edukacyjny - wraz z matg edukacyjng oraz scenariuszami_zajeé i
zestawem fiszek

Robot powinien posiadac: Podswietlenie RGB LED, mozliwos¢ odtwarzania i nagrywania
dzwiekéw, wbudowany gtosnik, wbudowany czujniki wykrywania dzwieku oraz czujnik
kontrastu, mozliwo$¢ poruszania sie po czarnej linii.

Whbudowany czujnik Swiatta, czujnik wykrywania dotyku, czujnik wykrywania przeszkod,
czujnik pomiaru odlegto$ci, czujnik pomiaru kata, czujnik pomiaru przejechanej odlegtosci.

Wbudowane magnetyczne akcesoria, wbudowany nadajnik IR umozliwiajgcy komunikacje
z innymi robotami.

Specyfikacja techniczna:

e Waga: max. 700g

e Wymiary: 170 x 172 x 190 mm

e Zasilanie: wbudowany akumulator Li-iON (czas pracy do 8 godzin, czas tadowania
do 3 godzin)

e tadowanie: port microUSB

e t3gcznosc: Bluetooth Smart 4.0 / Low Energy

e Jezyk aplikacji: polski, angielski

e Platforma: Android, iOS

e Konstrukcja: zwarta, zamknieta

e Materiaty obudowy: PC/TPE/EARSTAR

e Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71)

e Zastosowane czujniki: czujnik odlegtosci, czujnik dzwieku, czujnik dotyku, czujnik
koloru podtoza, czujnik przemieszczenia

W skiad zestawu wchodzi:




e Robot

e Przewdd microUSB do tadowania robota

e Instrukcja obstugi w jezyku polskim

e Mata edukacyjna powinna posiadac¢ kolorowe ilustracje z roznymi symbolami -
podzielona na 24 kwadratowe pola (6 x 4). Wiersze ponumerowane, a kolumny
oznaczone literkami. Dodatkowo, na macie powinny znajdowac sie oznaczenia
kierunkow, tak jak na kompasie (N - North, S - South, E - East, W - West). Wymiary
maty : 190 x 130 cm

e Scenariusz zaje¢ — wydrukowane w wersji fizycznej

o Zestaw fiszek o wymiarach 10 x 10 cm do prowadzenia zaje¢

Gwarancja min. 12 m-ce,

5. Zestaw do rzeczywistosci rozszerzonej (virtualnej) kompatybilny z konsola
PlayStation5

W sktad zestawu wchodzg:

Gogle VR: Ekran OLED 5,7” o rozdzielczosci wyswietlacza 1920xRGBx1080
(960xRGBx1080 dla kazdego oka), pole widzenia 100°, odswiezanie 120 klatek/s, dzwiek
3D, zintegrowany mikrofon, 6-osiowy system wykrywania ruchu (trzyosiowy zyroskop, 3-
osiowy przyspieszeniomierz),

Kamera: Podwadjny obiektyw i czujniki gtebi 3D pozwalajgce $Sledzi¢ pozycje gogli,
kontrolera PlayStation Move oraz paska swietlnego na kontrolerze DUALSHOCK 4 oraz
kontrolerze celowniczym PS VR

Ztacza: gogle VR: HDMI, AUX, jack 3,5 mm, jednostka obliczeniowa: HDMI TV, HDMI
PS4, USB, HDMI, AUX

Funkcje jednostki obliczeniowej: przetwarzanie dzwieku 3D, ekran spotecznosciowy (tryb
lustrzany, tryb osobny), tryb kinowy

Wymiary: gogle VR: 187 x 185 x 277 mm (szerokos$¢ x wysoko$¢ x dtugosé, nie
uwzglednia maksymalnego wydtuzenia, opaska maksymalnie skrocona), jednostka
obliczeniowa: 143 x 36 x 143 mm (szerokos$¢ x wysokos¢ x diugosc, nie uwzglednia
maksymalnego wydtuzenia)

Waga: gogle VR: max. 650 g (bez przewodu), jednostka obliczeniowa: max. 400 g

Zawartos¢ zestawu:

e gogle VR

¢ jednostka obliczeniowa

e przewodd potgczeniowy gogli VR
e przewod HDMI

e przewdd USB



e stuchawki stereo (zestaw)

e przewod zasilajgcy

e tadowarka

e kamera

e przejsciowka dla konsoli PlayStation5

e zestaw 5 gier pracujgcych na konsoli PlayStation4 oraz PlayStation5 korzystajgcych
z technologii VR

Gwarancja min. 12 m-ce,



